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Itinerario final CartoAtlas & Livro Objeto...

O CartoAtlas Criativo € a confeccao de um atlas, no
formato de um livro-objeto, com as cartografias e os
itinerarios produzidos dos participantes durante a
disciplina. Em um primeiro momento o livro objeto
para o meu CartoAtlas seria em formato de arvore
com algumas ideias ainda sem muita definicao mas
senti que a arvore me daria frutos criativos para narrar

minhas cartografias e itinerarios realizados na
disciplina...




Itinerario final CartoAtlas & Livro Objeto...

A ideia inicial era contar a narrativa, usando o didlogo entre
imagens e palavras, huvem de palavras e outros elementos
presentes nas cartografias e itinerarios anteriores, contar meus
atravessamentos em Matematica e Arte. Minha inspiracao
derivava do livro objeto em formato POP UP com uso de
imagens e palavras, nuvem de palavras e outros elementos. Até
fiz um curso introdutorio chamado Criacao de livros pop-up, um
curso de Silvia Hijano Coullaut, Design editorial e muito
contribuiu muito para o desenvolvimento da minha caixa de
afeccoes de Durer e seria para o meu CartoAtlas e livro objeto
tambeéem importante..No entanto, durante nossas apresentacoes
decidimos por um E-book interativo...
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MONDRIAN

Da cartografia de Mondrian utilizaria em meu
cartoAtlas as imersoes Artisticas e Matematicas, meu
infografico e os links de estudo. Utilizaria algumas das
cartas que fiz para a caixa de afeccoes do artista.
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Da cartografia de Mondrian utilizaria em meu
cartoAtlas o processo detalhado da construcao do
Designer Grafico do livro sanfonado. Utilizaria os links
de estudo e o0 passo a passo de montagem de um livro
sanfonado.

ITINERARIO DE
INTENCOES

DURER

Da Cartografia de Durer utilizaria as producoes audiovisuais
de imersao Artistica e Matematica, os textos e artigos lidos,
os links de estudo e em maior énfase destacaria os
mecanismos que fiz no livro POP UP (orientacoes basicas).
Relacdes Matematicas e Artisticas com o autor e o livro
POP UP.
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Darei énfase no CartoAtlas na realizacao
de dois Processos: CARTOCURAR e
CARTOFAZER no processo de aprendizagem
criativa em Matematica e Arte.

O processo de CARTOCURAR envolve a
realizacao de uma curadoria de conteudos
e representa o entrelacamento de duas
curadorias: artistica e matematica. E o
CARTOFAZER equivale ao processo de
realizar conexoes entre os conteudos e
processo de curadoria e as 1mersoes
artisicas e matematicas.




DESENHO PEDAGOGICO

AFETIVIDADE

A APLICACAO PEDAGOGICA DOS LIVROS POP-UP E EFETIVA NAO APENAS NA EDUCACAO
ESPACIAL (TREBBI, 2013), MATEMATICA, ARTISTICA E ESCRITA, MAS TAMBEM NO ENSINO
DE DESIGN, DISCIPLINA ESTA QUE E APRENDIDA COM A PRATICA (HENDRIX, 2004)

CRIATIVIDADE
, , J
"E NO BRINCAR E SOMENTE NO BRINCAR QUE O INDIVIDUO CRIANCA
OU ADULTO PODE SER CRIATIVO E UTILIZAR SUA POTENCIALIDADE
INTEGRAL, E SOMENTE SENDO CRIATIVO QUE O INDIVIDUO
DESCOBRE O SEU EU, O SELF" (WINNICOTT, 1971, P. 80).
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