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Inicio

Participar das aulas da
disciplina Arte e Matematica,
para entender melhor os

principais conceitos
abordados.

Primeiros passos

|dentificar objetivos da tarefa
e observar como a
matemdtica interage com a
arte.

Cartocurar

Realizar a pesquisa sobre das
obras sugeridas, conhecer os
artistas, analisar a relacdo da
obra com a matemdatica.
Para este momento serd
realizado pesquisas em sites,
apostilas, livros, videos e afins.

Movimentos

ldentificar, categorizacdo e
organizar conteddos sobre 0s
principais movimentos
arfisticos envolvidos pela obra
(renascentista, modernista e
neoplasticismo, por exemplo)

Cartofazer

Tentar interagir as conexoes
entre a Matematica e a Arte,
a partir dos levantamentos
realizados nos passos
anteriores.

Produtos
criativos

Materializar as interpretacoes
do "Cartofazer", através de
alguma producdo, em
particular, a Caixa de
Afeccodes.

Caixa de
Afeccoes

Ferramenta metodoldgica
para promover o
aprendizado criativo e
autdbnomo dos participantes
da disciplina de Matematica
e Arte a partir dos exercicios
de criatividade (colagens,
poOemas ou jogos).
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Encerramento

Apresentacao

Apresentacdo do produto
final produzido, considerando
o itinerdrio proposto

Encerramento e finalizacdo
do itinerdrio.



